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Ментальное 
программирование

Создание такого код, читая который 
можно воспроизвести задачу в исходных 
терминах





Simple Made Easy



Пример

const keys = Object.keys(obj1)

   .concat(Object.keys(obj2))

   .reduce((acc, el) => {

     if (!acc.find(e => e === el)) return [...acc, el];

     return acc;

   }, []);



Пример

const keys = Object.keys({ ...obj1, ...obj2 });



Пример

const keys = _.union(_.keys(obj1), _.keys(obj2));



Выделение функции

• Повышение уровня абстракции
• Дублирование - побочный эффект
• Заморозка технического долга
• Отложенные оптимизации



const build = (key, obj1, obj2) => {

  const val1 = obj1[key];

  const val2 = obj2[key];

  if (val1 && val2) {

    if (val1 === val2 || (_.isO(val1) && _.is(val2))) {

      const children = _.isO(val2) ? buildDiff(val1, val2) : [];

      return { key, children, type: 'unchanged',

        value: _.is(val1) ? null : val1,

      };

    }

  }

  // ...

};



Именование

Функция - Глагол (потому что действие)

parser() => parse()



Декларативность

Naval Fate.

Usage:
  naval_fate ship new <name>...
  naval_fate ship <name> move <x> <y> [--speed=<kn>]
  naval_fate ship shoot <x> <y>

Options:
  --version     Show version.
  --speed=<kn>  Speed in knots [default: 10].





Пожарники

Чем больше в городе пожарников, тем 
больше в городе пожаров



Выбор языка

if I18n.locale === :ru

  # ...

else # en

  # ...

end



Элементы массива

const arr = [3, 4, 9];

if (arr.pop() % 2 === 0) {

  console.log('Done');

}



Выбор языка

if I18n.locale === :ru

  # ...

else # en

  # ...

end



Идеальная функция

???



Структура кода

1. Побочные эффекты
2. Чистый код
3. Побочные эффекты



Плохо

class Reporter

{

    private $data;

    public function __constructor($path)

    {

        $this->data = file_get_contents($path);

    }

}



Хорошо

class Reporter

{

    private $data;

    public function __constructor($data)

    {

        $this->data = $data;

    }

}



Конечный автомат



Автоматное 
программирование

state_machine :email_state, initial: :active do

  state :active

  state :inactive

  event :activate { transition inactive: :active }

  event :deactivate { transition all => :inactive }

end



Спасибо!

mokevnin@gmail.com
https://twitter.com/mokevnin


